1.  Какое описание строки правильны?

	А) type Flot=string[158];
 Var f:flot;
	Г) type Flot:string;
 Var f=Flot;

	Б) var Flot:string[290];
	Д)  var Flot:string[90];

	В) var Flot=string[56];
	Е) var Flot:string;


2. Выбери правильные ответы:

Строка - это:

	А) Таблица ASCII 
	Г) идентификатор

	Б) Последовательность символов
	Д) структурированный тип данных

	В) Цепочка символов
	Е) одномерный массив 


3. Что будет выведено на экран в результате выполнения следующей программы на языке ПАСКАЛЬ:

 program test;
var s1:string[8];
 s2:string;
begin
 s1:=’EXEMPLU SIMPLU’;
s2:=’SIMPLU’;
writeln(s1+s2);
end.
4. Какое значение выведет следующая программа?

Program test;
var s1:string[7];
 s2: string;
begin
 s1:=’PROGRAM USOR’;
s2:=’PROGRAMARE’;
if s1<s2 then writeln(length(s1)) 
 else writeln(length(s2)); end.
5. Что будет выведено на экран в результате выполнения следующей программы на языке Паскаль?

Program b9;
Var s:string; i,k:integer;
Begin
S:=’Informatica2003’; k:=0;
For i:=length(s) downto 1 do
 Case s[i] of 
 

‘a’..’z’: k:=k+1;
 end;
writeln(‘k=’, k); end.
6. Что будет выведено на экран в результате выполнения следующей программы на языке Паскаль?

program afisare;
var s1,s2:string;
Begin
 s1:=’INVATAM INFORMATICA’
s2:=copy(s1,14,6);
writeln(s2); end;
7. Что будет выведено на экран в результате выполнения следующей программы на языке Паскаль?

program afisare;
var s1,s2:string;
Begin
 s1:=’INVATAM INFORMATICA’
s2:=’USOR ’;
insert(s2, s1, 9);
 writeln(s1); end.
8. Что будет выведено на экран в результате выполнения следующей программы на языке Паскаль?

program afisare;
var s1,s2:string[13];
Begin
 s1:=’INVATAM USOR INFORMATICA’
 delete(s1, 9,5);
 writeln(s1); end.
9. Что будет выведено на экран в результате выполнения следующей программы на языке Паскаль?

program afisare;
var s1,s2:string;
 p:integer;
Begin
 s1:=’INVATAM INFORMATICA’
p:=pos(‘INF’, s1);
 writeln(p); end.
10. Что будет выведено на экран в результате выполнения следующей программы на языке Паскаль?

program afisare;
var s1,s2:string;
 p:integer;
Begin
P:=8965;
str(p, S1);
 writeln(s1); end.
11. Что будет выведено на экран в результате выполнения следующей программы на языке Паскаль?

program afisare;
var s1,s2:string;
 p:longint; i:integer;
Begin
s1:=’14.25Е+03’;
val(s1,p, i );
 writeln(i); end.
12.Что будет выведено на экран в результате выполнения следующей программы на языке Паскаль?

program afisare;
var s1,s2,s3:string;

 s:string[12];

begin

s1:=’TURBO ’;

s2:=’PASCAL ’;

s3:=’6.0’;

s:=concat(s1,s2,s3);

writeln(s); end.

13. Что будет выведено на экран в результате выполнения следующей программы на языке ПАСКАЛЬ:

program test;
var s1:string;
 s2:string;
begin
 s1:=’EXEMPLU SIMPLU’;
s2:=’SIMPLU’;
writeln(s1+s2);
end.
14. Какое значение выведет следующая программа?

Program test;
var s1:string;
 s2: string;
begin
 s1:=’PROGRAM USOR’;
s2:=’PROGRAMARE’;
if s1<s2 then writeln(length(s1)) 
 else writeln(length(s2)); end.
15. Что будет выведено на экран в результате выполнения следующей программы на языке Паскаль?

Program b9;
Var s:string; i,k:integer;
Bagin
S:=’Informatica2003’; k:=0;
For i:=length(s) downto 1 do
 Case s[i] of 
 ‘A’..’Z’: k:=k+1;
 end;
writeln(‘k=’, k); end.
16. Что будет выведено на экран в результате выполнения следующей программы на языке Паскаль?

program afisare;
var s1:string; s2:string[10];
Begin
 s1:=’INVATAM INFORMATICA’
s2:=copy(s1,14,6);
writeln(s2); end;
17. Что будет выведено на экран в результате выполнения следующей программы на языке Паскаль?

program afisare;
var s1,s2:string;
Begin
 s1:=’INVATAM INFORMATICA’
s2:=’GREU’;
insert(s2, s1, 9);
 writeln(s1); end.
18. Что будет выведено на экран в результате выполнения следующей программы на языке Паскаль?

program afisare;
var s1,s2:string[13];
Begin
 s1:=’INVATAM GREU INFORMATICA’
 delete(s1, 9,5);
 writeln(s1); end.
19. Что будет выведено на экран в результате выполнения следующей программы на языке Паскаль?

program afisare;
var s1,s2:string;
 p:integer;
Begin
 s1:=’INVATAM INFORMATICA’
p:=pos(‘INV’, s1);
 writeln(p); end.
20. Что будет выведено на экран в результате выполнения следующей программы на языке Паскаль?

program afisare;
var s1,s2:string;
 p:integer;
Begin
P:=8964;
str(p:5, S1);
 writeln(s1); end.
21. Что будет выведено на экран в результате выполнения следующей программы на языке Паскаль?

program afisare;
var s1,s2:string;
 p:real; i:integer;
Begin
s1:=’14,25E+01’;
val(s1,p, i );
 writeln(p:4:2); end.
22.Что будет выведено на экран в результате выполнения следующей программы на языке Паскаль?

program afisare;
var s1,s2,s3:string;

 s:string;

begin

s1:=’TURBO ’;

s2:=’PASCAL ’;

s3:=’6.0’;

s:=concat(s1,s2);

writeln(s); end.

23. Определите результаты операций отношения: (true или false)

	А) ‘B’<’A’
	Е) ‘BB’>’B B’

	Б) ‘BB’>’AA’
	Ж) ‘A’=’a’

	В) ‘BAAAA’>’AAAAA’
	З) ‘Aa’>’aA’

	Г) ‘CCCCD’<’CCCCA’
	И) ‘123’=’321’

	Д) ‘A A’<>’AA’
	К) ‘12345’<’12345’


24. Значение P после выполнения операции логического присваивания

P := not P and ('0'='o') or (ord (c) < ord(d))

если c = 'Q', d = 'q', P = TRUE.

1) 0; 2) TRUE; 3) FALSE; 4) 1; 5) -1.

25. Значение строковой переменной S есть 'космодром'. В переменной S можно получить значение 'содом' с помощью фрагмента программы:

1) S := Copy(S, 3, 5); 2) S := S[3] + S[2] + S[6] + S[2] + Copy(S, 4, 2); 3) Delete(S, 1, 2); Delete(S, 2, 1); Delete(S, 4, 1); 4) Delete(S, 1, 2); Insert('о', S, 4); Delete(S, 4, 1); 5) S := S[3] + Copy(S, 5, 2) + 'дом'.

26. Значение Q после выполнения операции логического присваивания

Q := Q or (a = b) or (c < d)

если a = 'Мама', b = 'мама', c = 'z', d = 'q', Q = False

1) 0; 2) True; 3) False; 4) 1; 5) -1.

27. Значение строковой переменной S есть 'аквалангист'. В переменной S можно получить значение 'акула' с помощью фрагмента программы:

1) S := Copy(S, 1, 5); 2) S := Copy(S, 1, 2) + 'у' + S[5] + S[1]; 3) Delete(S, 1, 2); Delete(S, 2, 1); Delete(S, 4, 1); 4) Delete(S, 1, 2); Insert('у', S, 3); Delete(S, 4, 1); 5) S := S[3] + Copy(S, 5, 2) + 'ла'.

28. Значение R после выполнения операции логического присваивания

R := R and not (a <> b) or (c > d)

если a = 'Мама', b = 'мама', c = 'z', d = 'q', R = False.

1) 0; 2) True; 3) False; 4) 1; 5) -1.

1) 1; 2) 2; 3) 3; 4) все три; 4) Ни один из ответов 1–4 не верен.

29. Значение выражения 



Ord(x > y) + Ord(Ord(z = 'F'))

при x = 7, y = 0, z = 'F' равно

1) TRUE; 2) FALSE; 3) 0; 4) 1; 5) 2.

30.* Задана строка St.Фрагмент алгоритма

S := 0;


For I := 1 To Length (St) Do


Begin



Val(St[I], d, k);



If K = 0 Then S := S + d


End;

1) определяет количество цифр в строке; 2) подсчитывает количество нулей в строке; 3) определяет сумму номеров позиций в строке, где стоят цифры; 4) подсчитывает сумму цифр в строке; 5) определяет сумму номеров позиций в строке, где стоят нули.
31. * Найдите значение переменной с
Var a,b,c:string; l,i:integer;

Begin 
a:=’ABCDABCDABCD’;


b:=’ABCD’;


insert(b,a,4);


l:=length(a);


for i:=l downto 1 do 



if a[i]=’D’ then c:=copy(a,l-i-2,6);


delete (c,1,3);

 writeln(c);

end.

1) AAA 2) BCD 3) CDA 4) AAB

32. * Найдите значение переменной f

Var m,b,f:string; L,i:integer;

Begin 
m:=’ABABCDABCDAB’;


c:=’AB’;


L:=length(m);


for i:=L downto 1 do 



if m[i]=’C’ then f:=copy(m,L-i+2,4);


insert(c,f,5);


delete (f,4,3);

 writeln(f);

end.

1) ABA 2) CDB 3) CDA 4) BAB
33.* Найдите значение переменной n 
Var b,c,n:string; L,i:integer;

Begin 
b:=’ABCAABCB’;


c:=’BAC’;


insert(c,b,5);


L:=length(b);


for i:=L downto 1 do 



if b[i]=’C’ then n:=copy(b,L-i-2,3);


 writeln(n);

end.

1) ABA 2) BCA 3) ACA 4) BCB

34. Дана программа, в которой вычисляется значение N
Program test;

Var s:string [15]; I,N:integer;

Begin writeln(‘введите строку из 0 и 1 (до 15 символов)’);


Readln(S); N:=0;


For i:=1 to length(S) do


Begin N:=N*2; N:=N+(ord(S[i]) – ord(‘0’)) end;


 Writeln (N);

End.
Определить, что вычисляет эта программа, если вводимая символьная строка может содержать только символы ‘0’ и ’1’

1) N – количество всех ‘1’, содержащихся в строке S
2) N – длина строки S
3) N – десятичное значение целого неотрицательного двоичного числа, записанного в виде символьной строки  S
4) N – сумма номеров позиций символов в строке S, в которых записаны символы  ‘1’

5) N – разница количества ‘1’ и ‘0’, содержащихся в строке S
35.* Процедура во фрагменте программы
Var s:string; n:integer;

Procedure Sch(st:string; var k:integer);

Var i:integer;

Begin k:=0; i:=1;


While (I<=length(st)) and (st[i]<>’:’) do begin if (st[i]>=’0’) and (st[i]<=’9’) then k:=k+1; i:=i+1 end;

End;

Begin write(‘введите строку’); readln(s); sch(s,n); writeln(n) end.

1) подсчитывает количество цифр в строке

2) подсчитывает сумму цифр в строке
3) подсчитывает количество символов строки, отличных от цифр, до первого символа’:’

4) подсчитывает количество цифр в строке до первого символа  ’:’

5) подсчитывает количество цифр в строке после последнего символа ’:’

36.* Вычисляемое в программе  значение L равно____________

Var I,F,L:integer; A: string;

Begin A:=’abbaba’; F:=3; L:=length(A);

While F>=3 do begin if L mod F=0 then A:=copy(A,F,L-F+1) else A:= copy (A,5-F,L+F-4);

L:=length(A); F:=L-1;




End;
Writeln(L);

End.

37. * Задана строка St.Фрагмент алгоритма


S := 0;


For I := 1 To Length (St) Do


Begin



Val(St[I], d, k);



If (K = 0) and (d=0) Then S := S + d


End;

1) определяет количество цифр в строке; 2) подсчитывает количество нулей в строке; 3) определяет сумму номеров позиций в строке, где стоят цифры; 4) подсчитывает сумму цифр в строке; 5) определяет сумму номеров позиций в строке, где стоят нули.

38.* Что определяет фрагмент программы, чему равно значение t при x=10;
Var x,k:integer; t:string;

Begin readln(x);

t:=’’;

while x>0 do


begin k:=x mod 2;


          if k=0 then t:=’0’+t



      else t:=’1’+t;

                        x:=x div 2;


end;

writeln(t);

end. 

39. *. Что определяет фрагмент программы, чему равно значение slp при sl=’10011’

Var sl,slp:string; n,i:integer;

Begin readln(sl);

n:=length(sl);

slp:=’’;

For i:=n downto 1 do slp:=slp+copy(sl,i,1)

writeln(slp);

end. 

